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• Infografica:	
  esprimere	
  visivamente	
  l'informazione	
  /	
  Anna	
  Maro6a;	
  	
  20	
  pos8	
  
• Lo	
  schizzo	
  come	
  esperienza	
  grafica	
  /	
  Ursula	
  Zich;	
  	
  20	
  pos8	
  
• La	
  pagina	
  come	
  racconto	
  visivo	
  /Anna	
  Maro6a	
  	
  Claudio	
  Multari;	
  	
  20	
  pos8	
  
• La	
  rappresentazione	
  dello	
  spazio	
  pubblico	
  urbano	
  /	
  Lucia	
  Baima;	
  25	
  pos8	
  
• Il	
  modello	
  fisico	
  come	
  interpretazione	
  dell'archite6ura:	
  le	
  opere	
  di	
  GabeF	
  &	
  Isola	
  /	
  
Gentucca	
  Canella;	
  30	
  pos8	
  
• Rappresentazioni	
  di	
  un	
  complesso	
  archite6onico:	
  materia,	
  a6ori	
  ed	
  economia	
  del	
  
Castello	
  e	
  delle	
  Cascine	
  di	
  Parpaglia	
  /	
  Silvia	
  Gron;	
  30	
  pos8	
  
• Dallo	
  spolvero	
  al	
  drone:	
  tecniche	
  di	
  rilievo	
  e	
  rappresentazione	
  a	
  confronto	
  sul	
  Borgo	
  e	
  
Rocca	
  Medievale	
  /	
  Carla	
  Bartolozzi;	
  25	
  pos8	
  

	
   	
   	
  per	
  informazioni	
  conta6are	
  i	
  docen8	
  di	
  riferimento	
  
i	
  ws	
  sono	
  aper8	
  a	
  tuF	
  gli	
  studen8	
  delle	
  3	
  LM	
  indis8ntamente	
  
3	
  CFU	
  (40	
  h	
  ws+30	
  h	
  lavoro	
  individuale	
  +	
  5	
  h	
  valutazione	
  finale)	
  
selezione:	
  first	
  come	
  first	
  served	
  (in	
  ordine	
  di	
  iscrizione)	
  stauro:	
  
Prof.	
  Carla	
  Bartolozzi	
  	
  (ICAR	
  19)	
  



L’aFvità	
  prevede	
  una	
   serie	
  di	
   spun8	
   teorici	
   sulla	
  pra8ca	
  e	
   l’u8lizzo	
  di	
  diagrammi	
  e	
   sintesi	
   grafiche	
  per	
  
comunicare	
   da8	
   e	
   informazioni	
   di	
   vario	
   8po	
   (al	
   segno	
   grafico	
   corrispondono	
   una	
   serie	
   di	
   contenu8	
  
qualita8vi	
   e	
   quan8ta8vi,	
   dal	
   più	
   astra6o	
   fino	
   a	
   quello	
   con	
   connotazioni	
   più	
   naturali).	
   Quando	
   è	
  
necessario	
   u8lizzare	
   ques8	
   diagrammi	
   e	
   di	
   che	
   genere	
   possono	
   essere?	
   Quando	
   possono	
   migliorare	
  
l’efficacia	
  della	
  comunicazione	
  visiva?	
  Le	
  applicazioni	
  e	
  le	
  finalità	
  sono	
  molteplici	
  (dall’ambito	
  urbanis8co	
  
a	
  quello	
  archite6onico	
  e	
  di	
  design,	
  fino	
  alle	
  tavole	
  d’esame	
  e	
  per	
  i	
  concorsi	
  di	
  idee),	
  tu6e	
  accomunate	
  da	
  
un	
  unico	
  obieFvo,	
   cioè	
  quello	
  di	
   sviluppare	
  un	
  processo	
   interaFvo	
   con	
   il	
   	
   “ricevente”	
  per	
   informarlo	
  
corre6amente,	
  persuaderlo	
   in	
  modo	
  consapevole	
  e	
  guadagnarne	
   il	
   consenso.	
  Tu6o	
  ciò	
  controllando	
   in	
  
modo	
  appropriato	
  linguaggi,	
  strumen8	
  e	
  le	
  diverse	
  tecnologie	
  necessarie	
  e	
  possibili.	
  Il	
  workshop	
  intende	
  
fornire	
   agli	
   studen8	
   una	
   specifica	
   panoramica	
   sui	
   diversi	
   8pi	
   di	
   rappresentazione	
   da8	
   che	
   vanno	
   dal	
  
semplice	
   grafico	
   (ad	
   esempio	
   un	
   istogramma)	
   alla	
   presentazione	
   più	
   completa	
   con	
   testo	
   e	
   immagini,	
  
proponendo	
   esempi	
   e	
   applicazioni	
   a	
   cara6ere	
   tema8co	
   su	
   argomen8	
   desun8	
   dalle	
   diverse	
   aree	
  
disciplinari	
  afferen8	
  all’archite6ura	
  e	
  puntualmente	
  calibra8	
  sulle	
  esigenze	
  dei	
  singoli	
  studen8. 

Punti essenziali del programma 
- Segno grafico e segno iconografico nel linguaggio della visione; 
-  Il segno come traccia grafica nell’analisi e nel progetto; il disegno e il "disegnare", dalla matita 

al digitale; 
- Principali tipi di icona 
-­‐  Applicazioni,	
  esempi	
  e	
  case-­‐history	
  nel	
  campo	
  di	
  archite6ura,	
  ci6à,	
  paesaggio.	
  	
  
Le	
  teorie	
  croma8che	
  di	
  base	
  	
  e	
  applicazioni,	
  dall’analisi	
  al	
  proge6o. 

Bibliografia 
-­‐	
  Michele	
  Spera,	
  La	
  proge)azione	
  grafica	
  tra	
  crea0vità	
  e	
  scienza,	
  Gangemi	
  Editore,	
  Roma	
  2001.	
  
-­‐	
  Gyorgy	
  Kepes	
  Il	
  linguaggio	
  della	
  visione,	
  Dedalo,	
  Bari	
  1971.	
  

Nelle immagini è riportata la classificazione delle rappresentazioni infografiche, operata da Edward 
Tufte, e alcuni esempi di infografiche. 

	
  	
  WORKSHOP	
  2015	
  

CrediF:	
  3	
  
n°	
  massimo	
  iscriI:	
  20	
  
Orario:	
  9.00	
  –	
  12.30	
  	
  13.30	
  –	
  18.30	
  
Dal	
  28.09	
  al	
  05.10.2015	
  
Castello	
  del	
  ValenFno	
  

WORKSHOP	
  ESPRIMERE	
  VISIVAMENTE	
  L’INFORMAZIONE	
  

	
  Referente	
  scienFfico:	
  Prof.ssa	
  Anna	
  Maro[a	
  
	
  Docente	
  Referente:	
  Prof.ssa	
  Anna	
  Maro[a	
  
	
  Collaboratori:	
  Arch.	
  Gaetano	
  De	
  Simone,	
  Arch.	
  Rossana	
  NeI	
  



LO	
  SGUARDO	
  E	
  FOGRAFIA	
  E	
  CINA	
  	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  WORKSHOP	
  2015	
  

CrediF:	
  3	
  
n°	
  massimo	
  iscriI:	
  20	
  
Orario:	
  10.00	
  –	
  13.00	
  	
  14.30	
  –	
  19.30	
  
Dal	
  28.09	
  al	
  05.10.2015	
  
Castello	
  del	
  ValenFno	
  

-­‐	
  Il	
  disegno	
  di	
  luoghi	
  e	
  merca0	
  in	
  Piemonte,	
  a	
  cura	
  di	
  S.	
  Coppo	
  e	
  A.	
  Osello,	
  Torino,	
  Allemandi,	
  2008	
  
-­‐	
  F.	
  CORNI,	
  Torino	
  capitale:	
  una	
  chiave	
  per	
  la	
  le)ura	
  della	
  ci)à	
  a)raverso	
  i	
  disegni	
  di	
  Francesco	
  Corni,	
  Torino,	
  Parena,	
  2012	
  
-­‐	
  B.	
  EDWARDS,	
  Disegnare	
  con	
  la	
  parte	
  destra	
  del	
  cervello,	
  Milano,	
  Longanesi,	
  1982	
  

L’aFvità	
   prevede	
   inizialmente	
   una	
   serie	
   di	
   spun8	
  
teorici	
  sulla	
  pra8ca	
  e	
  sull’u8lizzo	
  dello	
  schizzo,	
  sia	
  per	
  
il	
  rilievo	
  che	
  per	
  il	
  proge6o	
  di	
  Archite6ura.	
  
Ques8	
   momen8	
   teorici	
   lasceranno	
   ampio	
   spazio	
   a	
  
momen8	
   pra8ci,	
   sul	
   campo,	
   al	
   fine	
   di	
   realizzare	
   un	
  
proprio	
  carnet	
  a	
  tema,	
  dalla	
  creazione	
  del	
  supporto	
  
stesso	
   alla	
   stesura	
   di	
   una	
   narrazione	
   coerente	
   sui	
  
temi	
  propos8,	
  scri6a	
  ma	
  sopra6u6o	
  disegnata.	
  
Dal	
   riconoscimento	
   di	
   elemen8	
   archite6onici	
  
all'interno	
  della	
  trama	
  urbana	
  (dalla	
  Torino	
  romana	
  al	
  
Dopoguerra),	
  fino	
  a	
  scoprire	
  come	
  oggi	
  la	
  ci6à	
  u8lizzi	
  
alcuni	
  di	
  quegli	
  spazi.	
  

Programma	
  
Il	
  carnet	
  per	
  il	
  rilievo	
  
Le6ura	
  e	
  analisi	
  cri8ca	
  dei	
  maggiori	
  autori	
  
Il	
  riconoscimento	
  degli	
  elemen8	
  archite6onici	
  di	
  
Torino	
  
Il	
  carnet	
  per	
  il	
  proge[o	
  
L’uso	
  dello	
  spazio	
  tramite	
  la	
  presenza	
  umana:	
  i	
  
merca8	
  di	
  Torino.	
  
Esercitazioni	
  grafiche	
  in	
  esterna	
  con	
  revisioni	
  in	
  aula	
  

LE	
  CORBUSIER,	
  Viaggio	
  in	
  Italia,	
  1907	
  

WORKSHOP	
  LO	
  SCHIZZO	
  COME	
  ESPERIENZA	
  GRAFICA	
  

	
   	
  Referente	
  scienFfico:	
  Prof.ssa	
  Anna	
  Maro[a	
  	
  	
  	
  
	
   	
  Docente	
  Referente:	
  Prof.ssa	
  Ursula	
  Zich	
  
	
   	
  DocenF	
  esterni:	
  Arch.	
  Ugo	
  Comollo,	
  Arch.	
  Ma[eo	
  Gallo	
  



	
  WORKSHOP	
  2015	
  

CrediF:	
  3	
  
n°	
  massimo	
  iscriI:	
  20	
  
Orario:	
  9.00	
  –	
  12.30	
  	
  13.30	
  –	
  18.30	
  
Dal	
  28.09	
  al	
  05.10.2015	
  
Castello	
  del	
  ValenFno	
  

	
  WORKSHOP	
  LA	
  PAGINA	
  COME	
  RACCONTO	
  VISIVO	
  

Referente	
  scienFfico:	
  Prof.ssa	
  Anna	
  Maro[a	
  	
  	
  	
  
DocenF	
  esterni:	
  Arch.	
  Claudio	
  Multari,	
  Arch.	
  Claudio	
  Rabino	
  
Collaboratori:	
  Arch.	
  Ornella	
  Bucolo,	
  Arch.	
  Daniela	
  Miron	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Laboratorio	
  di	
  Rilievo	
  e	
  Documentazione	
  (DAD)	
  

L’aFvità	
  prevede	
  una	
  serie	
  di	
  	
  ragionamen8	
  aven8	
  la	
  finalità	
  di	
  
mostrare	
  come	
  la	
  comunicazione	
  debba	
  essere	
  proge6ata,	
  
secondo	
  regole	
  e	
  schemi	
  basa8	
  sulla	
  percezione	
  visiva	
  e	
  regole	
  
8pografiche	
  ed	
  editoriali.	
  Sono	
  previste	
  inoltre	
  esercitazioni	
  su	
  
lavori	
  e	
  prodoF	
  esisten8.	
  

Programma:	
  

-­‐	
  L’archite[ura	
  della	
  pagina	
  
-­‐	
  Gli	
  spazi	
  dell’impaginazione	
  
-­‐	
  Proporzioni	
  
-­‐	
  Le[ura	
  e	
  analisi	
  criFca	
  di	
  impaginazioni	
  
-­‐	
  Esempi	
  di	
  impaginazione	
  
-­‐	
  Esercitazioni	
  grafiche	
  in	
  aula	
  

Bibliografia:	
  
-­‐	
  T.	
  Porter,	
  S.	
  Goodman,	
  Basic	
  Design,	
  Clup	
  Ci6à	
  Studi	
  Editrice	
  
-­‐	
  Michele	
  Spera,	
  Abecedario	
  del	
  grafico.	
  La	
  proge6azione	
  tra	
  crea8vità	
  e	
  scienza.	
  	
  	
  	
  Gangemi	
  
Editore	
  





WORKSHOP 
Il modello fisico 

come 
interpretazione 

dell’architettura: 
le opere di 

Gabetti e Isola 

Gabetti 
Torino, 25-27 novembre 2015 

Roberto 

Il workshop, oltre a rappresentare 
un doveroso omaggio alle figure 

di Roberto Gabetti e Aimaro 
Isola, vuole essere un momento 
importante di approfondimento 

critico del loro progetto culturale 
con l’obiettivo di rendere tuttora 

operante nella vita della scuola e 
della città di Torino e nell’attività 
delle generazioni più giovani il 

lascito del loro pensiero, del loro 
insegnamento, della loro opera.  

 
I modelli interpretativi dei progetti 

e delle architetture di Gabetti e 
Isola verranno esposti nella 

mostra che sarà allestita alla 
Borsa Valori in occasione del 

convegno “Giornate di studio in 
onore di Roberto Gabetti. 

L’impegno della tradizione”. 
 

Paolo Mellano  
Gentucca Canella     

 






